eTwinning: Mai mult decat un proiect
Prof. Alexandra Bega

De multe ori, ca profesori, ne intrebam cum putem aduce lumea mai aproape de elevii
nostri, cum putem transforma lectiile teoretice in experiente care sa le ramana intiparite in suflet.
Pentru mine, raspunsul a venit prin eTwinning, o platforma care a transformat sala de clasa de la
Colegiul National ,,Gheorghe Lazar” intr-un veritabil laborator de inovare si prietenie europeana.

in experienta mea la catedrd, am observat cd eTwinning este ,,mai mult decat un proiect”.
Este mediul in care elevii mei nu doar invata despre diferite culturi, ci le traiesc autentic, vorbind
direct cu tineri de varsta lor. Astfel, limba engleza capata sens. Elevii nu mai invata gramatica
pentru nota, ci pentru a fi intelesi de prietenii lor din proiectele internationale. I-am vazut
depasindu-si tracul, devenind mai increzatori si intelegand ca, dincolo de granite, avem aceleasi
aspiratii.

ntr-o lume digitald plind de provociri, eTwinning ne oferd un spatiu sigur — TwinSpace —
unde ii pot ghida pe elevi spre o utilizare responsabild a tehnologiei. Am explorat impreuna
instrumente precum Canva, Padlet sau Kahoot, transformand invatarea intr-un proces creativ.
Nu este vorba doar despre tehnologie, ci despre colaborare: am Tnvatat impreuna sa negociem

idei si sa cream produse finale comune, de la e-book-uri la reviste digitale.
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Proiectul KIDTOPIA
Unul dintre proiectele care mi-au demonstrat
puterea colaborarii a fost KIDTOPIA. Aldturi de parteneri

din Turcia, Grecia si Germania, am creat pentru elevii

nostri (10-14 ani) o lume ideald. A fost fascinant sa-i

ghidez pe elevii mei din clasa a Vll-a B in timp ce isi
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Project Evaluations

At the end of the project, evaluations
were made with students, teachers
and parents and it was determined
that the goals were successfully
schieved.

reprezinta pentru noi o confirmare a faptului ca munca
noastra dincolo de orele de curs are o valoare reala si ca
suntem, cu adevarat, parte din marea familie a educatiei
europene.

Pentru mine, fiecare proiect eTwinning este o noua calatorie. Va invit sa ramaneti alaturi de
noi in aceasta aventura a cunoasterii, unde granitele dispar si unde viitorul se construieste, pas

cu pas, prin colaborare si respect reciproc.
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