Citeste cu mine! Ce poti face cu o carte?

Prof. Marcela Ciobanuc
Colegiul national ,,Gheorghe Lazar”; Sibiu

entru concursul ,,Citeste cu mine! Ce potiface cu o carte” organizat
in cadrul programului national ,,Lecturiada elevilor 2025 - CINE ESTI?
DE UNDE VII? INCOTRO TE DUCI? sau NEVOIA DE IDENTITATE”
(ANPRO), coordonat de doamna Monica Onojescu, am propus anul o
activitate, parte dintr-un nou proiect inter- si transdisciplinar ,,Lecturi
in zigzag”, ce se deruleaza pe parcursul acestui an scolar, in cadrul
Cercului de lectura ,,Cetatea Lecturii”.

1. Ce potiface cu o carte?

Primul atelier de lectura si interpretare, avand ca linie directoare intrebarea Ce
poti face cu o carte?, s-a adresat elevilor de gimnaziu, din clasele a Vl-a A si a Vl-a B,
fiindu-i alocate doua ore. Am optat pentru cartea lui Calin Torsan, ,,Vrajitorul dintos”,
extrem de ofertanta Tn ceea ce priveste temele cu care sunt familiarizati elevii nostri
(prietenia, familia, aventura, timpul, jocurile etc.).

In prima ora, organizati in cinci grupe, elevii au completat o fis&, astfel incat
fiecare grupa a raspuns la doua intrebari. Am urmarit, pe de o parte verificarea lecturii,
iar pe de alta parte intelegerea textului, precum si formarea abilitatii de interpretare a
acestuia: 1. Cine este Pit? (varsta, ocupatie, trasaturi morale etc.); 2. Ce i se intdmpla
acestuia?; 3. Cum se numeste fetita-robot si ce poti spune despre ea?; 4. Poate fi
considerata Ahia un cyborg?; 5. Ce se intdmpla cu Ashia?; 6. Care a fost rolul ei in toata
aceasta aventura?; 7. Ce simte Pit fata de Ashia?; 8. Ce invata baiatul din aceasta
aventura?; 9. Cum este ipostaziat Varajitorul Dintos (la inceputul aventurii, apoi la finalul
ei)?; 10. In plan simbolic, cu cine crezi cd lupta Pit?. Pentru c& atelierele noastre au si o
latura creatoare, am solicitat si realizarea unui cvintet care sa reflecte personalitatea
celor doua personaje. Consider ca acest mic text poetic, cvintetul, este un bun prilej
pentru a identifica trasaturi si valori ale personajelor sau pentru a numi emotii si
sentimente (un exercitiu care 1i ajutd pe elevi sa inteleaga diferenta dintre aceste
concepte sau care poate fi utilizat pentru a recapitula cateva parti de vorbire: adjectivul,
verbul siformele verbale nepersonale, substantivul etc. ). Am selectat doua dintre aceste
cvintete, pentru a observaintegrarea trasaturilor morale ale personajelor prin intermediul
adjectivelor sau precizarea valorilor definitorii, cu ajutorul substantivelor abstracte: ,,PIT
/ independent, perseverent / se joaca, navigheaza, descopera /prins in jocul primit /
PRIETENIE” sau ,,ASHIA / empaticd, inteleapta / ajutd, indrumd, daruieste / Il ajutd pe Pit
/ GENERQOZITATE”. Asa cum ma asteptam, micul obiect artizanal (o robotica facuta din
piese electronice: o tasta de calculator, un resort, niste sirma) pe care l-am utilizat drept
mascota a atelierului, a trezit repede interesul atat al celor pasionati de fizica, cat si al
celor care au talent la desen. Fara o invitatie speciala din partea mea, au transpus in
desen imaginea fetitei-robot si pe cea a lui Pit. Probabil ca pentru urmatoarea carte le-ar



placea sa creeze eiinsisi mici mascote, din piese electronice, dupa modelul celei aduse
de mine. Raméane de vazut!

Ceade-adoua ora a atelierului, am alocat-o discutiilor, urmand structura propusa
in cadrul concursului organizat de ANPRO, astfel incat sa valorific raspunsurile oferite de
elevi la intrebarile de pe fise. La intrebarea: Cine este Pit?, elevii au raspuns astfel: Pit
este un baiat istet, aparent superficial, de doar 10 ani. Are un program foarte incarcat,
precum cel al copiilor din ziua de azi. Merge la cursuri de germana, italiana, matematica,
roméana si astronomie. (Unii dintre ei s-au regasit in imaginea acestui copil modern!) La
cea de-a doua intrebare, De unde vine?, acestia au notat: baiatul petrece mult timp in
fata laptopului primit in dar de la parinti, de Craciun. Asa il rasplatesc pentru rezultatele
bune de la scoala, dar ii si justifica faptul ca sunt tot timpul ocupati, neavand timp pentru
el. Este nefireasca relatia dintre ei si Pit, sau indiferenta baiatului fata de acestia (nu am
insistat in acest punct, pentru ca discutia ar fi putut scoate la iveala astfel de probleme
cu care se confrunta si unii dintre elevii mei, ceea ce ar fi fost un punct sensibil pentru ei).
Pentru ultima intrebare, Incotro se duce?, am retinut cateva raspunsuri care au oferit o
interpretare a drumului parcurs de protagonistul cértii. Intr-o seard, Pit seteazd anul
calculatorului sdu la anul 3000, ca o gluma, si uita sa il schimbe inainte sa se culce. A
doua zi se trezeste in apartamentul sau, dar in viitor, unde o intdlneste pe Ashia, o fetita-
robot (nu, nu este un cyborg, fiindca este buna la suflet, grijulie siempatica). Treptat, Ahia
si Pit, copii care vin din lumi si din timpuri diferite, devin prieteni foarte buni. Sacrificiul
facut de Ashia il invata pe Pit ca trebuie sa isi pretuiasca prietenii si familia, s dea mai
multa atentie lucrurilor din jurul sdu si sa
aprecieze timpul care ii este dat alaturi de cei
dragi. In final, Pit se lupta cu vrédjitorul dintos,
care simbolizeaza greselile facute de baiat
(superficialitatea, egoismul etc.).

La finalul celor doua ore, insuficiente
de altfel pentru o discutie aprinsa —asacum a
fost cazulla noi—am observat la elevii care mi-
au marturisit anterior fie ca nu au inteles
finalul cartii, fie ca nu au fost impresionati de
ea (efortul scriitorului de a fi pe gustul copiilor
din ziua de azi - vizibil la nivelul limbajului
adoptat, dar si in includerea unor secvente
referitoare la abilitatile digitale ale acestei
generatii) - li s-a parut exagerat, chiarun soide
momeala pentru cititorii mai putin dedicati
lecturii), o schimbare de perceptie, acestia
fiind cei mai fini observatori ai textului.
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